星传媒指数
2010年8月中国网络游戏行业简报
顺网科技推出的中国网络游戏运营行为监测平台星传媒指数最新数据显示，截止2010Q2，FPS射击、音乐舞蹈、体育竞技和角色扮演（RPG）类网络游戏已经发展成为中国网络游戏的主流类型。
根据网络游戏生命周期显示，FPS射击类网络游戏点击量在2010暑期出现常规滑落，但仍远高于其他类型。音乐舞蹈、体育竞技类网络游戏点击量环比波动不大。角色扮演类网络游戏仍处于市场培养期。
2009Q3-2010Q2中国主流类型网络游戏生命周期对比（点击量）
[image: 点击量生命周期]
数据来源：顺网科技星传媒指数基于对全国86000家优质网吧的500万网吧终端网络游戏运营行为的采集服务器数据获得。

在盛大《龙之谷》火爆公测与网易《魔兽世界》新资料盘上市的市场刺激下，3D角色扮演类网络游戏开始被更多新玩家关注。根据星传媒指数显示，目前全国一线及沿海城市2D、3D类角色扮演类网络游戏市场份额接近，但仍以2D类为主。上海3D类市场占有率略高于2D类，为53%。
2010年7月全国主要城市2D、3D角色扮演类网络游戏市场份额对比（点击量）
[image: 城市点击量对比]
数据来源：顺网科技星传媒指数基于对上述5城市顺网网吧网络游戏运营行为的采集服务器数据获得。

2010年7月全国主要城市2D、3D角色扮演类网络游戏市场份额对比（点击量）
[image: 省级点击量对比]
数据来源：顺网科技星传媒指数基于对上述5省内顺网网吧网络游戏运营行为的采集服务器数据获得。
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